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Bezeichnung

Scankopf

11

Stiickliste

Abbildung

Drehteller

Scanner-Trager

Scanner-Hal terung

Kalibrierplatte

Stander Kalibrierplatte

Netzadapter fﬁ%
Stromkabel M
USB-Kabel ?‘}%——aq%
USB-Kabel P,
Kurzanleitung %




1.2 Spezifikationsparameter

Modell EinScan—SE

Scan-Modus Automatischer Scan Freier Scan

Scangeschwin

<2 min <8s
digkeit
Punktabstand 0,17 mm ~ 0,2 mm
L Einzelscan-
Genauigkeit S
genauigkeit: 0,1 mm
Geeigneter
290 -480 mm
Abstand
Lichtquelle WeiRlicht-LED
GroRter
. 200 mm x 200 mm x 200 mm 700 mm x 700 mm x 700 mm
Scanbereich
Kleinster
. 30mm x 30 mm x 30 mm 30 mm x 30 mm x 30 mm
Scanbereich
Textur-Scan Ja

Betrieb im . . .
. Nein (Beeintrachtigung durch starkes Licht)
AuBenbereich

Spezielle Transparente, reflektierende und dunkle Objekte vor dem Scannen zuerst
Scanobjekte mit Pulver besprihen
Druckbare ]
a
Datenausgabe
Datenformat OBJ, STL, ASC, PLY




1.3 Systemanforderungen

Bezeichnung Empfohlene PC-Konfiguration

Betriebssystem Win7, 8, 10, 64 Bit
Anschluss mindestens ein USB2. 0/3. 0-Anschluss
RAM > 8 G
Grafikkarte NVIDIA-Serie
Grafikspeicher >1G
Prozessor i5 oder hoher
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14, Hardware-Installation

Scanner einrichten

@ Schritt 1. Den Scankopf auf der Halterung anbringen.

@ Schritt 2. Die Kalibrierplatte in den Stander einsetzen.
HINWEIS: Wahrend der Kalibrierung nur die Kalibrierplatte drehen.

@ Schritt 3. Drehteller und Scanner installieren.

1) Den Drehteller am Trager
anbringen.

o

[%“&
2) Den Scanner an der @

Aufnahme am Trager J =3
festschrauben.




3)  Stromkabel an der Steckdose und hinten am Scanner einstecken. USB-Kabel hinten am
Scanner und am USB-Anschluss des Computers einstecken. USB-Kabel hinten am
Scanner und am Drehteller einstecken.

Scanner ein-/ausschalte

€ Zum Einschalten des Scanners den Beriihrungsschalter einmal antippen.

€ Zum Ausschalten des Scanners den Berlihrungsschalter zweimal antippen.



15. Software-Installation

Software herunterladen

Als Erstes auf die Support-Seite gehen: http://www.einscan.com/support. "Software download"
anklicken, wie unten abgebildet:

Software
Download

AnschlieBend bitte die Registrierung ausfiillen und dann auf "log in" klicken.

Nach der Erfassung gelangt man zur Seite http://www.einscan.com/software-download

Download & Service

L

»
3\ )

Software Download User Manual Video Tutorials

EinScan-S & EinScan-Pro EinScan-S & EinScan-Pro EinScan-S & EinScan-Pro

EinScan_v2.0.0 Download exe EinScan-5 User Manual Download EinScan-5 Setup Video Tutorial
EinScan-Pro User Manual Download pdf EinScan-Pro Setup Video T 2

AbschlieBend eines der Symbole fiir die Seite zum Herunterladen der gewlinschten Software
anklicken.



Software-Installation

Mit einem Doppelklick auf das Installationspaket

gehen und die Anweisungen in dem sich 6ffnenden Ag:ﬁm:w&
Fenster befolgen. Der Benutzer kann sich entweder O Series Device
fiir den Standard-Installationspfad entscheiden oder OPRO Series Device
"Browse" anklicken, um den Installationspfad selbst - .
auszuwahlen. Empfohlen wird die
Standardinstallation. S
In dem sich o&ffnenden Fenster zur | acquire activated file
Ubernahme der Aktivierungsdatei kdénnen Sie Select device type

zwischen verschiedenen Geratetypen wahlen und
dann "Next" anklicken.
Darauf achten, dass nur ein Gerédt

angeschlossen ist. Die Art der Ubernahme der

S Series Device

OPRO Series Device

[1EinScan-S 4 EinScan-SE [ EinScan-SP

Close Next

Aktivierungsdatei wahlen: Online-Aktivierung und

lokale Aktivierung. Nach dem Aktivieren eines Gerats konnen Sie dieses Gerat ausstecken und

zum Fortsetzen der Aktivierung ein anderes Gerat einstecken. Zum Abschluss auf "Next" klicken.

Adinveis:

Wenn Sie sowohl die Reihe S als
auch die Reihe Pro verwenden mdchten,
mussen Sie die beiden Geratetypen getrennt
aktivieren. Sie kdnnen aber auch nach der

Nach Abschluss der Installation erscheint eine

Verknipfung zur SoftwarclEElEl auf dem Desktop.
Im nachsten Schritt muss Gberprift werden, ob
der Kameratreiber erfolgreich installiert wurde. Dazu

mit der rechten Maustaste auf "Computer" klicken

Acque{ S ctivtd e

Get activated file mode

Online Activation

[Local Activation

Close Next

* -C-umpmar.h.imagemem I;TL;\(.!I - i M013-2010726CP

a [} System Tools P Batteries
(B Task Scheduler {8 Computer
v [l Event Viewer (i Disk drives
b gt Shared Folders » B Display adapters
» 3% Local Users and Groups 05 Human Intedface Devices

- (N3 Performance IDE ATA/ATAPI controllers
anag =5 Imaging devices
a FStorage a5 SHINING-UVC
¥ Disk Management
5y Services and Applications —
P Mice and other pointing devices

und "Computer Management"-"Device Management"-"Imaging devices" wahlen, um zu sehen,

ob die Kamera richtig angezeigt wird.

Hinweis: Der Scanner sollte durch einmaliges Antippen des Beriihrungsschalters eingeschaltet

werden.

Software deinstallieren

Das Startmeni 6ffnen, "Shining3d" auswahlen und "Uninstall or Modify Einscan" anklicken,

wie unten abgebildet.
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Shining3d
Advanced
EinScan-S

Uninstall or Modify Einscan
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Einfihrung in die
Software

Die Software umfasst die Betriebsarten freier Scan und

automatischer Scan mit Drehteller.



1.6. Vorbereitung des Scanvorgangs

Auswahl des Scan-Modus

(1) Automatischer Scan: Dieser Modus ist fiir Objekte im GroRenbereich von 200 x 200 x 200 mm
zu empfehlen.

(2) Freier Scan: Dieser Modus empfiehlt sich fiir Objekte mit einer GréRe von mehr als 200 x 200
x 200 mm und wenn eine relativ stabile Umgebung (ohne splirbare Vibrationen) erforderlich ist.

Zum Scannen von Objekten im GroRenbereich von 30 x 30 x 30 mm nicht zu empfehlen.

Spezielle Objekte

Bei transparenten, halb-transparenten oder schwarzen Objekten muss die Oberflache vor
dem Scannen bespriht werden.

13



1.7. Erstmaliges Scannen

Beim erstmaligen Laden der Software zum Offnen der Startseite erscheint ein
Pop-Up-Fenster zum User-Experience-Programm. Sehen Sie sich die Angaben zu diesem Plan an
und entscheiden Sie, ob Sie am Programm teilnehmen mdchten oder nicht.

B3 <hiningad b4

Shining3D

PARTICIPATE IN THE USER EXPERIENCE =
PROGRAM

To improve product quality and better understand usage,
we collect feedback from users. This data can not be used
to identify or contact you. You can disable this option in
the help menu.
1 Your device PLE.
2 The time launch and close software.
3 Scanning setting:

scan mode texture, precision.
4 Data info:

point count,length,width,height,save file name.
5 System info:

operating system,language,resolution,software
installation path,setup disk size.
6 Hardware info: v

4 Approve collection of usage data

Wihlen Sie dann EinScan-SE, wie unten abgebildet:

Choose Device Type

e

EinScan-5

EinScan-SP

Next

14
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1.8. Erweiterte Optionen

Das Startmeni 6ffnen, "Shining3d" auswahlen und
"Advanced" anklicken, wie abgebildet. B shining2d
Im Fenster mit den erweiterten Optionen kdnnen Sie die Advanced
Aktivierungsdatei Ubernehmen, sich fir die Teilnahme am EinScan-S

User-Experience-Programm entscheiden oder das

ﬁ Uninstall or Modify Einscan

Debug-Fenster 6ffnen oder schlieRen.

>  Aktivierungsdatei libernehmen

Den Geratetyp wahlen (mehrere & .

Auswahlmoglichkeiten), "Next" anklicken, den im  Acquireactivaied fil
Select device type

Pop-Up-Fenster angegebenen Gerdtetyp anschlieBen . g geries Device
und darauf achten, dass nur ein Gerdt angeschlossen OEinScan-S ~ @FinsScan-SE  (JEinScan-SP
ist. Die Art der Ubernahme der Aktivierungsdatej — —FRo SeriesDevicee

wahlen: Online-Aktivierung und lokale Aktivierung. — Usersetiing

- . " .. . . [ Participate in the user exp progr
Nach dem Aktivieren eines Gerats konnen Sie dieses  p.. window
Gerdt ausstecken und zum Fortsetzen der Aktivierung Close Next
ein anderes Gerdt einstecken. Zum Abschluss auf
"Close" klicken.
>  User-Experience-Programm s
Acquird EinScan-SE hetivated file

Durch Markieren des Kastchens fir das e B

User-Experience-Programm wird dieses aktiviert. P —

[.ocal Activation

> Debug-Fenster
Das Kastchen fiir das Debug-Fenster markieren.  User Sciting

Nach einem Neustart der Software erscheint das ”‘at_‘i”th" G
[ Debug window
Debug-Fenster.

Close
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Kalibrierung

Nach Installieren der Software ist das Scannen ohne eine
Kalibrierung nicht moglich. Es erscheint die Warnmeldung: "No

calibration data, please calibrate first."



Kalibrierung

Durch Anklicken von "Calibrate" gelangt man zur Kalibriermaske.

Calibrate

Kalibriermaske:

::.l..;.! 1 1L

EEEERR

Choose Scan Mode

Next

Note:

1.Do not move the calibration board when
calibrating;

2.Make sure the calibration board undamaged;
3.Make sure the pattern is facing the scanner;
4.Don't move the support,only rotate the
calibration board as shown.

Place the Calibration support and board in the center
of the turntable as shown in Figure A.

Snap Exit

Das Kalibrieren des Scanners ist wichtig, um genaue Scan-Ergebnisse zu
erzielen. Im Folgenden sind die drei Schritte beschrieben, die zur erfolgreichen

Kalibrierung des Scanners erforderlich sind.

Die Anleitung in der Software befolgen und den Abstand zwischen Projektor und

Kalibrierplatte einstellen. Das Kreuz des Scanners muss deutlich auf die Kalibrierplatte gerichtet
sein.Den Stander mit der Kalibrierplatte, wie in Abbildung A dargestellt, in der Mitte des
Drehtellers positionieren. Kontrollieren, ob sich die Kalibrierplatte wirklich in der Mitte des
Drehtellers befindet und dass das Muster aus Abbildung A zum Scanner zeigt, und dann "Snap"
anklicken. Die Kalibrierplatte wahrend des Kalibriervorgangs nicht versperren oder berihren.

A Den Stinder nicht bewegen. Nur die Kalibrierplatte drehen.
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Note:

1.Do not move the calibration board when
calibrating;

2.Make sure the calibration board undamaged;
3.Make sure the pattern is facing the scanner;
4.Don’t move the support,only rotate the
calibration board as shown.

Capturing...
Current progress:30 %

Snap Exit

Nach dem 1. Kalibrierdurchgang stoppt der Drehteller und am Display wird das Bild aus Abbildung
B angezeigt. Ohne den Stander zu bewegen, die Kalibrierplatte abnehmen, um 90° gegen den
Uhrzeigersinn drehen und die Platte wieder in den Stander einsetzen, wie in Abb. B dargestellt.

L N NN N NN EER
EENNENENENNEE
..l...ll.-:n
AT EERENEERNENN.
"TEEREEERENE RN
"TEEEREREBR
PR " 1 LA P
enps oo sd?d
XN EEE NN N
A EEEE RN NN N

A Hinweis: Den Stinder nicht bewegen. Nur die Kalibrierplatte drehen.

Ohne den Stander zu bewegen, die Kalibrierplatte abnehmen, um 90° gegen den Uhrzeigersinn
drehen und die Platte wieder in den Stander einsetzen, wie in Abbildung C dargestellt.

 ENNNNY RN
L

L BN B BN BN BN BN O B
O " "ee

"TEE R A
"E E B ". aee

YR EE LR, L

A EEREEERNEREN
.u.lloneaa

BN E NN NN

-
-
-
L]
L ]
L]
[ ]
L ]

esceco(ece

(EE NN NN NN R
(AR R RN N NN N

Nach Abschluss des 3. Kalibrierdurchgangs werden die aktuellen Gegebenheiten von der
Software automatisch berechnet und gespeichert. Diese Berechnung kann einige Sekunden
dauern, aber danach ist das automatische Scannen mit dem Drehteller startbereit.
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Note:

1.Do not move the calibration board when
calibrating;

2.Make sure the calibration board undamaged;
3.Make sure the pattern is facing the scanner;
4.Don’'t move the support,only rotate the
calibration board as shown.

AR NN
TEEEY IE
“ee

Calibrating...
Current progress:13%

-

Snap Exit

Nach Abschluss der Kalibrierung schliefft die Software das Kalibrierfenster automatisch und
geht zur Auswabhlseite fir den Scan-Modus.

Falls die Kalibrierung nicht gelingen sollte, versuchen Sie es bitte erneut nach den obigen
Anweisungen. Wenn die Kalibrierung auch dann nicht gelingt, wenden Sie sich bitte an Ihren

ortlichen Kundenbetreuer.

20



1.10. Hinweise zur Kalibrierung

Beim erstmaligen Kalibrieren missen alle Kalibrierschritte entsprechend den Anweisungen

ausgeflihrt werden.
In folgenden Féllen ist eine erneute Kalibrierung erforderlich:

(D Wenn der Scanner zum ersten Mal benutzt wird oder wenn er lange Zeit nicht
benutzt worden ist.
(2) Bei starken Vibrationen wihrend des Transports.

@ Wenn wahrend des Scannens haufig Ausrichtungsfehler oder Stérungen

auftreten.

21



Automatischer

Scan



Auto Scan wahlen, wie unten abgebildet, und "Next" anklicken.

Choose Scan Mode

Free Scan

Calibrate Next

Es erscheint die Maske zum Erstellen eines neuen Projekts und zum Offnen eines Projekts.
Der Speicherort eines Projekts ist standardmaRig der Desktop, ansonsten merkt sich das System,
wo der Benutzer zuletzt ein neues Projekt angelegt hat. "New Project" anklicken, den
Projektnamen eingeben und dann "Save" anklicken, um zur Maske fir die Wahl zwischen
Scannen mit Textur und Scannen ohne Textur zu gelangen.

Select Texture

n
v .

Texture Scan Non-texture Scan

A QLR Ak

Apply

Durch Auswahl von "Texture Scan" gelangt man zum WeilRabgleichtest.

Weillabgleichtest

Zum Scannen eines farbigen Objekts muss ein
Weillabgleichtest durchgefiihrt werden, damit
bessere Scan-Ergebnisse erzielt werden kénnen.
Ein weilles Blatt Papier wie abgebildet auf die
Kalibrierplatte legen und "Restarting white balance
test" anklicken.

Nach Abschluss des WeiRabgleichtests ist alles
bereit fiir das Scannen mit Textur. Restarting white balance test?

23



Helligkeit einstellen

Den Abstand zwischen Objekt und

Select the shade that most closely matches your object

Gerat einstellen (geeigneter
Arbeitsabstand 290 ~ 480 mm), bis das ¢/ = -~
. . . il \\
Kreuz auf dem Objekt deutlich zu sehen ist. A_L"-“"._f{ > 5 -
Die meisten Benutzer werden die
. . Bright: Medium: Dark/difficultto  Bright&Dark:
automatischen Einstellungen ganz gut = eamm g PR
. . . Choose for light color Choose for objects Choose for objects Choose for objects
finden, aber fiir komplexere Objekte oder objects neither bright or dark ddi:';'vll‘tcs(ar-,:_u(has bright and dark
gloomy, shiny or
Lichtverhaltnisse konnen die =N
Bright [ ] Dark
Scanner-Einstellungen manuell verandert
werden. Apply Cancel

Wihlen Sie lhre gewiinschte Helligkeitseinstellung, wenn das Objekt Uber- oder
unterbelichtet ist. Klicken sie auf "Apply" zum Bestitigen oder auf "Cancel", um die Anderungen
nicht zu speichern.

Es erscheint die Maske fur den automatischen Scan.

108 [ L Turntablo Steps { B-180) Ol

rL} L] [

Cumrent Points L]
Current Triangies ]
Lef hMausesiotate the obiect | Middie Mouss:Pan the obiect | Scroll Wheet Zoom the obisct

Arbeitsabstand: Den Abstand zwischen Objekt und Gerét einstellen (geeigneter Arbeitsabstand
290 ~ 480 mm), bis das Kreuz auf dem Objekt deutlich zu sehen ist.

Helligkeit einstellen
__”:E Durch Anklicken dieser Schaltflache in der Symbolleiste rechts 6ffnet sich das Fenster zum
Einstellen der Helligkeit. Durch erneutes Anklicken der Schaltfliche verschwindet das
Kamera-Ansichtsfenster. Diese Funktion entspricht der Einstellung der Helligkeit bei einem neuen

Projekt.

Drehtisch-Schritte
Vor dem Scannen kann die Zahl der

Turntable Steps ( 8-180 ) 8

Scanvorgdnge pro Umdrehung fiir das Scannen mit dem Drehteller eingestellt werden. Die

24



Standardeinstellung sind 8 Vorgénge.

HDR
HDR Cm Bei aktivierter HDR-Helligkeit kénnen helle und dunkle Objekte gescannt
werden. Gleiche Funktion wie die Helligkeitseinstellung "Bright&Dark".

Scan starten

Durch Anklicken dieser Schaltflache wird der Scanvorgang gestartet. Nach einer
Umdrehung des Drehtellers kdnnen die Drehteller-Schritte und der Ausrichtungsmodus geandert
werden.

« migg e Schaltflachen zur Bearbeitung: @Auswahl aufheben @Rﬁckgéingig

o

(& ¢ & ©  machen (®Léschen (@ Wiederherstellen (5)Streifen

anzeigen/verbergen
Die aktuellen Teildaten kénnen nach jedem Scanvorgang bearbeitet werden. Wenn die Daten
UberflUssige Teile umfassen, kdnnen sie wie folgt bearbeitet werden.

SHIFT+Linke Maustaste: Uberfliissige Teile auswihlen, der ausgewahlte Abschnitt wird rot
markiert, wie unten abgebildet.

ORI

Ausgewdhlte Daten l6schen

-

U] Zum Léschen der ausgewihlten Daten diese Schaltfliche
anklicken oder auf der Tastatur "LOSCHEN" driicken.

Wiederherstellen

i

5 Es kénnen nur die zuletzt geléschten Daten wiederhergestellt
werden.

Streifen anzeigen/verbergen

“? " Durch Anklicken dieser Schaltfliche wird die Texturanzeige umgestellt und

25



verborgen. Beim Scannen ohne Textur gibt es diese Schaltflache nicht.

Einzelteilbearbeitung beenden

\/ \/ anklicken, um die Daten zu speichern und die Einzelteilbearbeitung zu verlassen.

xanklicken, um die aktuellen Scan-Daten zu l6schen.

Nach Beenden der Einzelteilbearbeitung wird die Symbolleiste rechts angezeigt und es kénnen
die gesamten Scandaten bearbeitet werden. Die konkrete Vorgehensweise ist genauso wie bei
der Einzelteilbearbeitung.

) Manuelle Ausrichtung
% Wenn die automatische Ausrichtung wahrend des Scannens

nicht erfolgreich war, kann eine manuelle Ausrichtung vorgenommen
werden. Die Schaltfliche anklicken, um das Ansichtsfenster fiur die
manuelle Ausrichtung auf der linken Seite zu 6ffnen. SHIFT gedriickt
halten und durch Anklicken mit der linken Maustaste mindestens 3

nicht-kollineare Punkte im 3D-Vorschaufenster fiur die manuelle
Ausrichtung daflir auswahlen, wie rechts abgebildet.

-
N Aktuelle Daten lI6schen
—%— Wenn Sie mit den aktuellen Scandaten nicht zufrieden sind oder
es nicht genlgend Uberschneidungsbereiche fiir die
Registrierung gibt, konnen Sie durch Anklicken dieser Schaltfliche die
aktuellen Daten I6schen und dann zum erneuten Scannen die Position
des Scanners oder des Objekts verdndern. .

Wenn der automatische Scan-Modus lduft, kann diese Schaltflache
angeklickt werden, um den aktuellen Scan zu stoppen. Die aktuellen Daten werden dann direkt
geldscht.

A Hinweis:
Bei einem groBeren Projekt werden durch Anklicken der Schaltflache

%= im freien Scan die Einzeldaten und im automatischen Scan alle

Pause
Il Durch Anklicken dieser Schaltfliche wird der Scanvorgang unterbrochen, durch erneutes
Anklicken wird er fortgesetzt.

Vermaschung

26



Wenn der Scanvorgang abgeschlossen ist, gelangt man durch Anklicken dieser Schaltflache zur

Nachbearbeitung. Nach Anklicken der Schaltflache erscheinen zwei Moglichkeiten: Wasserdicht
und Nicht wasserdicht. Wasserdicht ist normalerweise langsamer als nicht wasserdicht. Das
Scannen mit Textur dauert langer als das Scannen ohne Textur.

Wasserdicht

=

~vf°‘ Ein geschlossenes Modell kann direkt gedruckt werden. Nach Auswahl dieses
"’ Modus muss der Detaillierungsgrad des Objekts gewahlt werden.
Wiatertight Madel

Wihlen Sie "hoch" fiir Objekte mit feiner Textur und "mittel" oder "gering" fiir
Objekte mit glatter Oberflache oder weniger Details. Die Zeit fiir die Datenverarbeitung steht im
Verhaltnis zum eingestellten Detaillierungsgrad. Je hoher der Detaillierungsgrad, desto langer
dauert die Verarbeitung. Sie kann langere Zeit bei 95 % bleiben, haben Sie bitte Geduld.

Auswahl des Detaillierungsgrads des Objekts:

Choose high detail Choose middle detail Choose low detail

Nicht wasserdicht

- yeii Nicht geschlossenes Modell. Die folgende Abbildung zeigt ein wasserdichtes und
L ]
1/ ein nicht wasserdichtes Modell.

Unwatertight Model

Wasserdicht Nicht wasserdicht

Ergebnisse flir Wasserdichtheit mit Textur:

27



Datenreduktion
Nach der Reduktion sind Polygonanzahl, GréRe und Oberflachengenauigkeit der Daten
entsprechend geringer.

Simplify

Original size Post Simplification
STL(MB): 388.39 388.39
OBJ(MB): 485.49 485.49
Polygons: 8091498 8091498
Simplification ratio oo |

Detailvergleich vor Reduktion und nach Reduktion (bei einem Reduktionsverhaltnis von 30 %).

Vor Reduktion Nach Reduktion

Speichern
Vor der Zusammenfiihrung kdnnen Daten als asc einzeln gespeichert werden. Nach der
Zusammenfiihrung konnen sie als asc, stl, ply und obj gespeichert werden. Zum Speichern der

28



Farbetextur bitte Ply und obj wahlen.

Skalieren
Das Volumen der Scandaten wird skaliert, wahrend die Anzahl der Dreiecke und die
DatengroRe unverandert bleiben.
Beispiel fur Skalierergebnisse: Von links nach rechts sind doppelte GroRe, OriginalgroRe und
halbe GroRe abgebildet.

Original size(mm) After scaling{mm)
133.46 133.46
* *
74.82 74.82
* *
63.93 63.93
Scaling ratio i
Scale

Skalierfenster Skalierergebnis

Veroffentlichen
b Nach dem Zusammenfiihren zum Verffentlichen der Daten diese Schaltfliche anklicken.
Es erscheint das folgende Dialogfenster.
Hier konnen Sie lhr Modell auf Sketchfab veroéffentlichen, wo Modellname, Benutzername und
Benutzerpasswort angegeben werden missen. Registrieren Sie sich und sehen Sie sich das
veroffentlichte Modell auf http://sketchfab.com an.

A Hinweis:
Mit einem normalen Sketchfab-Account kdénnen nur maximal 50 MB Daten
hochgeladen werden, wahrend bei einem professionellen Account bis zu 200 MB
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Share the current model to Sketchfab.com

All fields marked with an * are mandatory.

Model Titl

Description:

Tags (comma separated) [ELE=LE

Make model private: = PRO account required

L ]

Sketchfab Username*:
Sketchfab Password*:

Submit Model

_ | 3D-Druck
=) Uber diese Schaltfliche kann ein wasserdichtes Modell direkt in die 3D-Druck-Software

importiert werden.

Projekt
mw Es konnen neue Projekte erstellt oder vorhandene Projekte gedffnet werden. Der
Speicherort eines Projekts ist standardmaRig der Desktop, ansonsten merkt sich das
System, wo der Benutzer zuletzt ein neues Projekt angelegt hat.

A Hinweis:
Die mit automatischem Scan und freiem Scan erstellten Projekte konnen in den
jeweils anderen Modus importiert werden. Nach Importieren des Projekts direkt

auf Scan gehen und ausgehend davon, ob das importierte Projekt mit oder ohne

/l_l\ Hauptmenii
Wenn Sie den Scan-Modus dndern mochten, klicken Sie auf diese Schaltfliche, um
zuriick zur Startseite zu gehen und dort den Scan-Modus auszuwahlen.

Anzeige der Mausbefehle
Unten links am Bildschirm werden die Mausbefehle angezeigt:
4 Nach dem Scannen oder Importieren eines Projekts erscheint folgender Text:
Linke Maustaste gedriickt halten: Objekt drehen;
Mittlere Maustaste gedriickt halten: Objekt schwenken;
Mausrad gedriickt halten: Nach oben und unten scrollen; zum VergroRern des Objekts
nach unten scrollen;
Shift gedriickt halten + linke Maustaste: den Bereich am Objekt auswahlen;
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Loschen: Den gewahlten Bereich |6schen.

Shift+LeftMouse:Select | Delete:Delete selected | LeftiMouse:Rotate the object | MiddleMouse:Pan the object | Scroll Wheel:Zoom the object

4+ Bei manueller Ausrichtung im automatischen Scan erscheint folgender Text:
Shift gedriickt halten + mit linker Maustaste klicken: Punkt flir Beginn der manuellen
Ausrichtung auswahlen

Shift+LeftMouse:Select point to start manual align | LeftMouse:Rotate the object | MiddleMouse:Pan the object | Scroll Wheel:Zoom the object

Aktuelle Punkte und Dreiecke

Current Points 554235
Waéhrend des Scannens werden die aktuellen Punkte und

Current Triangles 1103641
aktuellen Dreiecke in der Ecke unten rechts angezeigt. Wenn die Scandaten bearbeitet werden,

verdandern sich die Angaben zu den aktuellen Punkten und Dreiecken in Echtzeit.



Freier Scan



Waihlen Sie den freien Scan-Modus, wie unten abgebildet, und es erscheint die Scan-Maske.

Zum Erstellen eines neuen Projekts, Auswdhlen der Textur und Einstellen der Helligkeit siehe

Automatischer Scan.

Choose Scan Mode

Calibrate

Wenn ein neues Projekt erstellt werden soll, erscheint folgende Scan-Maske:

-
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Custent Foits o Lf

Zum Einstellen des Abstands zwischen Objekt und Gerat (290 ~ 480 mm) und Einstellen der

Helligkeit siehe Automatischer Scan.

Durch Anklicken der Schaltflache = wird der Scanvorgang gestartet. Wenn der

Next

Scanvorgang abgeschlossen ist, die Position des Objekts oder des Scanners fiir den nachsten Scan
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verdandern. Sicherstellen, dass sich der aktuelle Scanbereich und die letzten gescannten Daten um
mehr als 1/3 Uberschneiden. Dann die Schaltfliche Scan anklicken. Die Daten werden
automatisch ausgerichtet, bis der gesamte Scanvorgang abgeschlossen ist.

Fiir Bearbeitung, manuelle Ausrichtung, Léschen aktueller Daten, Vermaschung, Speichern von
Daten und Veréffentlichen siehe Automatischer Scan.
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FAQ



1. Wie kann man transparente, halb-transparente oder schwarze Objekte scannen?

Lésung: Vor dem Scannen die Oberflache bespriihen.

2. Was ist zu tun, wenn sich im automatischen Scan-Modus der Drehteller nicht bewegt, sondern

ein Brummgerausch abgibt?

Losung: Stromkabel ausstecken und nach einigen Sekunden wieder einstecken.

3. Was ist zu tun, wenn nach dem Scannen keine Daten vorhanden sind?

Losung: Bedienfeld>Region 6ffnen, dann "Additional settings" anklicken und als Dezimalzeichen

" wahlen.

nﬁegion
Fomats  Location Admnstrative

Format: English (United States)

__Mat:h Windows display language (recommended)

Language preferences
Date and time formats.
Short date: Mid/yyyy
Long date: dddd, MMMM d, yyyy
Short time: _h:mm t
Long time: hmmiss tt

First day of week: Sunday

Examples

Short date: 12/26/2016

Long date: Monday, December 26, 2016
Short time: 649 PM

Long time: B:48:25 PM

| Additional settings...

| ok | Cance

¥ Customize Format

Mumbers  Currency Time  Date

Example

Positive: {121i5h'?59,w' | Megative: [-123.456,789.00
Decimal symbok
No. of digits after decimal:
Digit grouping symbol:
Digit grouping: 123,456,789 v
Negative sign symbol: é
Negative number format: =11 ~ ,
Display leading zeros: (3] v
et dome [us |
Standard digits: 0123456789 ~|
Use native digits: Never ~|

Click Reset to restore the system default settings for Reset

numbers, currency, time, and date. ——farcat |
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Hilfe



E-Mail: einscan_support@shining3d.com

Weitere Informationen zum Scannen finden Sie unter http://www.einscan.com ---Support
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